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— 数据转换基础



基本内容

 为什么要用FME

 FME 版本和许可

 FME Desktop组件

 FME Workbench简介

 FME Universal Translator介绍



为什么要用FME

世界是多样的，描述世界的方法也是丰富多彩的！

随着计算机技术的发展和人们对空间信息需求的
不断增强，处理空间数据的软件不断增多，空间数据
的格式也难以计数。

然而然而数据需要交互，信息需要传递，这一切
都将由FME来完成，从而消除信息孤岛！



为什么要用FME

应用空间数
据的行业多
种多样



为什么要用FME

数据格式五
花八门



为什么要用FME

世界不可能孤立



为什么要用FME

原来的数据转换或用外部交换格式转换，或者使
用有限的数据模型进行转换，及所谓的细管道。



为什么要用FME

无论何时何地何种方式，FME可以灵活的处理空间数据



为什么要用FME

打破数据转换壁垒

FME的空间ETL能力消除了数据与应用之间的壁垒



为什么要用FME

基于语义的宽管道转换



为什么要用FME

• 格式之间相互转换

• 根据需要变换数据模
型

• 异构数据之间的集成

• 按照用户要求的数据
结构和格式发布数据



FME版本和许可

FME拥有许多不同版本



FME版本和许可

通过多种方式，我们可以获取FME的许可证

Node-Locked (Fixed) License ：固定版，它仅仅适
用于特定的电脑

Floating License ：浮动版，服务器拥有它，然后
在联机用户启动FME时，就会获取许可证

Hardware Locked License ：加密硬件狗版，可以在
任何一台电脑上安装FME，但是只有插入了硬件匙后，电脑
能运行FME 



FME Desktop组件

FME Desktop组成

在程序菜单
里面我们可以清
楚地看到FME 

Desktop所包含的
组件



FME Desktop组件

拥有的直观的图
形操作界面，允许转
换过程以图形的数据
流方式表现出来。
FME Workbench是
FME中最基本的数据
转换工具。

Workbench（工作台）



FME Desktop组件

让用户能够迅速
地查看FME支持的任何
一种格式的数据。通
过在转换之前查看数
据，或是转换之后检
查数据，就能够验证
数据，并确保它的准
确性。

Universal Viewer （统一查看器）



FME Desktop组件

它是FME开发的第

一个应用程序。为了
更好地使用它，我们
需要用到脚本语言而
不是图形界面，所以
现在它已经多数被
FME Workbench所取

代。

Universal Translator （统一转换器）



FME Desktop组件

用于授权FME使用

许可的配置，包括固
定版、浮动版、临时
授权等等

Licensing Wizard （许可向导）



FME Desktop组件

它是嵌入到其它
GIS应用程序里的FME

组件，它允许GIS软件

程序来查看不属于这

个程序的数据集。

Administrator （扩展管理器）



FME Desktop组件

用于以命令的形式
操作FME，使数据转

换在后台进行。可以
在开发中用Shell形式

的进行模板的运行与
参数的控制等。

Command Line Engine （命令行引擎）



FME Desktop组件

是FME 2010版推

出的新组件，是
Universal Viewer的改

进版，支持三维数据

的查看。

Data Inspector （数据查看器）



FME Desktop组件

FME Objects ：它是软件库文件，用来处理空间数

据。程序开发人员使用它，扩展他们自己的应用程
序功能，使之能支持空间数据的读写。

FME Plug-In SDK ：它允许开发人员在FME转换
核心中添加他们自己的格式。

其他组件



FME Workbench简介

什么是 FME Workbench

• 用户可以通过直观的图形界面来访问FME的基本功能，用

户则可以通过图形界面的方式来定义数据流，从源数据到
目标数据的转换过程。

• 它有一些工具，用来定义源/目标数据集的结构（或图示），
同时用来处理空间数据的几何特征和属性。

• 我们将workbench进行集成，用来与其它的FME应用程序一
起使用，例如，Universal Viewer以及其它相关产品，FME 

Server，以及FME Server的授权工具。



FME Workbench简介

FME Workbench 的主要组成部分



FME Workbench简介

Window Control

所有Workbench中的窗口都可以从固定位置中分离出
来，然后通过点击窗口，将它拖拽到另一个新的自定义位
置。甚至，分离出的窗口可以再主窗口外浮动 ，甚至放于
两个显示器。



FME Workbench简介

Window布局

将两个或
多个窗口停靠
到同一个位置
时，就需要对
它们进行安排，
要么选择并列，
要么制表符 。



FME Workbench简介

创建Workspace的三种方式



FME Workbench简介

Translation Workspace Wizard （向导创建）

FME的格式选择
工具拥有重要的特性，
下拉的菜单列出了最
近使用的十种格式，
这样就能迅速地获取
常用的格式。而文本
框允许你直接输入格
式名。



FME Workbench简介

New Workspace Dialog

它将所有的有
关转换工作空间的
选项概述为一个单
一的对话框。对于
有经验的用户，会
更倾向于使用创建

工作空间的工具。



FME Workbench简介

手动建立

自己手动控制
每一步，包括数据
源选取，目标数据

属性建立等等



FME Workbench简介

工作流程

我们从左到右，通过数据流从源数据到目标数据，来
读取一个新的工作空间。你也可以将这个读取过程理解为
一个空间ETL过程，即“提取—转换-加载”



FME Workbench简介

开始进行数据转换

运行模板有三种
方式，一种是在键盘
上直接按F5,另一种是
工具栏上的绿箭头，
还有一种在File菜单
中运行。



FME Workbench简介

转换结果 – 日志框

在数据转换之后，就可以在Workbench日志框中找到

有关转换结果和输出数据的统计。



FME Universal Translator简介

什么是FME Universal Translator

在前面的例子中，我们使用FME Workbench来进行所
谓的“快速转换”

FME Universal Translator指的是最早FME转换程序。
虽然大多数已经被更新的Workbench应用程序所取代，但是
仍然有许多人用它来进行快速转换，或者运行已有的不需
要进行再编辑的工作空间。



FME Universal Translator简介

开始数据转换

在菜单条中，选择 File > Translate



FME Universal Translator简介

Translation Dialog
相比FME Workbench的

“Create workspace” 对
话框而言，这个对话框也包
括一个处理目标数据集的设
置。

FME Workbench 使用图
形界面来转换—称之为工作
空间，而FME Universal 
Translator则使用文本脚

本—映射文件。



FME Universal Translator简介

运行已有的转换过程

无论转换过程是一
个工作空间或是一个映
射文件，我们可能也会
使用FME Universal 
Translator来进行数据
转换
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